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Kodlama nedir?

Kodlamanin Sanata Gecis Siireci

Kodlayarak nasil sanat yapilir?

“Daujital” Sanatcilar



Kodlama Nedir?

Kodlama en genel tanimiyla bilgisayar,makine ya da bir sisteme yapmasin
istedigimiz gorevleri anlayacaklari dilden anlatma islemidir diyebiliriz. Ornegin; bir

web sitesi tasarlamak,bir bilgisayar oyunu yapmak ya da bir uygulama hazirlamak
istiyorsaniz kodlama 6grenmek zorundasiniz.
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Kodlamanin
Sanata Gecis
Stireci

Sanatcilar her zaman ellerine gecen her ortami kullanarak yaratmislardir. Her
teknolojik ¢agin araclari ilerledikge, sanat magara gizimlerinden yagh boya
tablolara, sulu boyalara, heykellere, fotograflara, hareketli grafiklere, 3D
baskili eserlere ve sayisiz diger medyaya evrildi.

Bugun, tartisilabilir bir sekilde, hicbir endlstri yazilim gelistirmeden daha hizh
yenilik yapmiyor. Sonug olarak, kodlama ve programlamaya dayall sanatsal
ifade, sessiz bir ronesans yasiyor. Sanatcilarin birlikte ¢calismasi icin surekli
degisen programlarin, programlama dillerinin ve sireclerin genis secimi géz
onune alindiginda, hicbir sanat eseri veya sanatsal stil tam olarak ayni
degildir.



Kodlayarak Nasil Sanat Yapilir?

Kod sanati (liretken sanat, kodla olusturulmus deneyler veya algoritmik sanat olarak da
bilinir), algoritmik olarak belirlenmis bilgisayar tarafindan olusturulan sanat eseridir.



MELTING MEMORIES EEG RESEARCH 5 SUPERVISED FEATURE LEARNING/CLASSIFICATION
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[.1sa Park

Kendi web sitesinde Lisa Park, "fizyolojik olgumlerin isitsel ve gorsel temsillerini gostermek icin
biofeedback cihazlari yani kalp atis hizi sensorleri, ticari beyin dalgasi kulakliklari ile ¢alisti. Bu
performanslar sayesinde, fiziksel ve psikolojik durumlarini kendi kendine izleme olanaklarini
arastirabildi. Ornegin, duygusal durumlari ve bilingaltini gorsellestiren bazi calismalar yapti.






Kodlamaci
sanatci Kyle
McDonald

“Machine Learning” tekniklerini kullanan bir
bilgisayarin sadece kus seslerini dinleyerek ne
yapacagini merak etmis. Bunun icin sesleri esit
uzunlukta klcuk parcalara bolup parmak izini
cikartmislar. Bilgisayar t-SNE teknigini kullanarak
bunlari karsilastirip organize etmeye baslamis.
Adeta onlari ses boyutundan goruntu boyutuna
tasimis.







Gene Kogan

Beynimizdeki hucrelerin sinaps baglantilari gibi bilgisayarlarin birbirine baglanarak
olusturuldugu noral aglardan esinlenerek bazi calismalar yapmistir.
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Refik Anadol

Tirk medya sanatgisi, tasarimeil. Mimariyi ve medya sanatlar1 veri bilimi ve, yapay zeka ile
bulusturan ¢alismalar tiretir. Diinyadaki yapay zeka sanatinin baslamasina ve gelismesine katki
saglayan sanat¢ilardan birisidir.



©® Veri resimleri, artirilmis veri
heykelleri ve 11k
projeksiyonlarindan olusan proje,
bir biitiin olarak, ziyaretgilerin
insan beynindeki motor
hareketlerin estetik yorumlarini
deneyimlemelerini saglayan
teknolojideki yeni gelismeleri
tanitiyor. Refik Anadol, beyin
dalgasi aktivitesindeki
degisiklikleri 6lgen ve beynin
zaman i¢inde nasil ¢alistigina dair
kanit saglayan bir EEG'den
(elektroensefalogram) biligsel
kontroliin néral mekanizmalari
hakkinda veri topluyor.
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Z.ach Lieberman

¢ Amerikali yeni medya sanatc¢isi , tasarimci, bilgisayar programcisi ve egitimceidir.

& Calismalarinda, insan hareketlerini girdi olarak alan ve onlar1 farkl sekillerde gliclendiren
performanslar ve yerlestirmeler yaratiyor - ¢izimlere hayat veriyor, sesin gorebilseydik nasil
gorunebilecegini hayal ediyor, insanlarin siliietlerini miizige dontstiirtiyor.



Tony Kwan , bir grafiti sanat¢isi. Felg
gecirmis. Vicudunun hicbir yerini
kullanamaz hale gelmis. Beyni ve
gozleri hari¢. Lieberman, goz
hareketlerini takip eden bir yazilim
gelistirmis ve Tony gozleriyle ¢izim
yapmaya tekrar baslamais.



KAYNAKLAR

www.barisézcan.com

https://blog.kadenze.com/creative-technology/8-creative-coders-who-create-amazing-
algorithmic-sketches/

https://refikanadol.com/works/melting-memories/

http://thesystemis.com/projects/iq-font/

https://www.bilisimle.com/kodlama-nedir-ne-ise-yarar-ve-nasil-yapilir-faydalari-nelerdir/

“Tiim haklart KONEV ve Beyza Ozcan’a aittir. KONEV ve 6grenci ad1 bulundurularak
kullanilabilir.”

Beni dinlediginiz i¢in tesekkiir ederim.
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